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Resumen

Para que se dé el aprendizaje en las matematicas muchas veces llevamos a cabo
problemas consultados en los libros de con texto, relacionados con la vida diaria o en
forma de ejercicios; con ellos, buscamos que los estudiantes puedan practicar ciertos
aspectos que en su momento den una idea de que logrd un aprendizaje significativo, que
desarrolléd un conocimiento o una habilidad. Pero, écudntas veces nos hemos preguntado
si la metodologia utilizada para el aprendizaje fue la correcta?, para que no sdlo el
educando pudiese responder lo que le presentamos sino que pudiera diferenciar ciertos
aspectos que lo ayudaran a poder utilizar dicho conocimiento en otros contextos o en
otros procesos. Es aqui la preocupacion e interés de nuestra parte, fomentar en el proceso
de ensefianza del docente y/o futuro docente la busqueda de algo mas que un problema,
pues muchas veces logramos que nuestros alumnos apliquen la férmula general, las
inecuaciones, etc., aunque pocas veces nos detenemos a preguntar qué es el
discriminante, por qué el intercambio de signos en una inecuacidon con coeficiente

negativo o en una inecuacion cuadratica o, mucho mas especifico, de por qué llamamos a
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los valores de x en la férmula general raices de la funcion o porque la raiz de 25 no es 5
sino5y-5.

Palabras clave: Proceso ensefianza-aprendizaje, diddctica, estrategias, Matematica

Introduccion

En México la enseiflanza de las Matemadticas se encuentra en una situacion muy
alarmante, planteamiento que emiten las autoridades de educacion, a partir de los

resultados de las diferentes evaluaciones diagndsticas que han realizado (SEP, 2012).

La ensefianza y aprendizaje de las Matematicas es un tema muy analizado en México. Se
comenta sobre la situacién del estudiante, la diversidad en el saldn de clases ya sea de
estilos de aprendizajes y/o aspectos socio-econdmicos-culturales (SEP, 2012). Pero pocas
veces se trata el tema desde el aspecto del docente y cuando se hace se ve superficial
pues se torna en cuanto a que el estudiante es quien no trae las bases o es quien no pone

atencidn para poder llegar a los aprendizajes significativos.

En el 2006 ante una situacién que presentabamos con los estudiantes de Licenciatura en
Docencia de la Matematica de la Facultad de Pedagogia e Innovacién Educativa (FPIE) de
la Universidad Auténoma de Baja California (UABC) nos hicimos varias preguntas que iban
relacionada al por qué los estudiantes de carreras universitarias llegan a quinto semestre
sin saber todavia por qué se llaman las intersecciones con x en una parabola raices de la
funcidon o cuantos resultados se obtienen al resolver la férmula general, o cual es la

solucion de raiz cuadrada de 25, etc.
Las respuestas obtenidas fueron varias, pero la mas importante fue darnos cuenta que el
porciento mayor de esta dificultad radicaba en que los docentes no conocen a veces los

por qué o no hacen énfasis en ellos, lo cual fue causante de un analisis profundo pues a
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guienes estamos formando en estos momentos no era a ingenieros, arquitectos, etc, sino

a futuros docentes de Matematica.

Estamos formando a aquellos profesionales que en su momento tocaran los contenidos
matematicos y dada su formacion podria ser de forma superficial, por lo que nos
volveremos a encontrar con los mismos vicios o dificultades serias que presentan hoy en

dia la mayoria de nuestros estudiantes universitarios.

He aqui lo que queremos trasmitirle, que no es mas que una estrategia llevada a cabo en
las materias de diddctica de la Licenciatura en Docencia de la Matematica de la FPIE de la
UABC, con el mayor propésito de buscar que el futuro docente viva dentro de su propio
proceso ensefianza-aprendizaje el porqué no puede generar una estrategia didactica, una
actividad de ensefianza-aprendizaje ya sea desde el aspecto de la matematizacidon

horizontal y/o vertical para llegar al estilo de ensefianza empiricista y mds aun realista.

Desarrollo de contenidos sobre la tematica seleccionada.
La ensefianza y aprendizaje de las Matematicas nos lleva a analizar al estudiante como
expresa (SEP, 2012) desde el aspecto de la diversidad en el saldon de clases ya sea de
estilos de aprendizajes y/o aspectos socio-econdmicos-culturales. No obstante desde
nuestra experiencia como docentes del drea podemos observar que pocas veces se trata
el tema desde el aspecto del docente y cuando se hace se ve muy superficial pues la
mayor parte se aborda en cuanto a que el estudiante es quien no trae las bases o es quien

no pone atencién para poder llegar a los aprendizajes esperados.

Los antecedentes tomados en cuenta para la estrategia que llevamos a cabo y que parte
de ella se las presentamos acd es que a partir del 2006 fuimos observando que los
estudiantes de Licenciatura en Docencia de la Matematica de la FPIE de la UABC
presentaban dificultad al generar una actividad de ensefianza-aprendizaje desde el

momento en que tenian que desarrollar una problematica o toda una gama de contenidos

Publicacion # 10 Enero —Junio 2013 RIDE



Revista Iberoamericana para la Investigacion y el Desarrollo Educativo ISSN 2007 - 2619

gue aseguraran el nivel de partida en sus clases que llevan a cabo en la practica
profesional que realizan en diferentes escuelas de bdsica o media superior de la ciudad de

Mexicali.

Cada interrogante iba relacionada al por qué los estudiantes llegan a quinto semestre sin
saber el por qué se le denominan a las intersecciones con x en una parabola raices de la
funcién o cudntos resultados se obtienen al resolver la formula general, o cudl es la

solucion de raiz cuadrada de 25, etc.

Las respuestas obtenidas fueron varias, la principal que nos llevd a buscar estrategias para
a corto y largo plazo fomentar mejores practicas, fue la de que la mayor dificultad es que
una gran parte de los docentes que antecedieron ya sea en semestres anteriores o en los
niveles educativos cursados, no conocen o no hicieron hincapié en los porqué de los
procesos matematicos. Lo anterior fue causa de un analisis profundo dado que a quienes
estamos formando no es a ingenieros, arquitectos, etc, sino a futuros docentes de

Matematica.

Estamos formando a aquellos profesionales que serdan los futuros docentes de
Matematica y que dada su formacién su ensefianza puede verse viciada con procesos

pocos profundos dada la superficialidad con que fueron formados.

He aqui lo que queremos trasmitirle, que no es mas que una estrategia llevada a cabo en
las materias de diddctica de la Licenciatura en Docencia de la Matemdtica de la FPIE de la
UABC, con el mayor propdsito de buscar que el futuro docente viva dentro de su proceso
de ensefianza y aprendizaje el porqué no puede generar una estrategia didactica, una
actividad de ensefianza-aprendizaje ya sea desde el aspecto de la matematizacion
horizontal y/o vertical para llegar al estilo de ensefianza empiricista y mas aun realista.

Garcia (s/p) comenta que debido a la complejidad de los procesos presentes en toda

situacion de ensefianza y aprendizaje, citando a Schoenfeld (1987) quien postula una
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hipdtesis basica consistente en que, a pesar de la complejidad, las estructuras mentales de
los alumnos pueden ser comprendidas y que tal comprensién ayudara a conocer mejor los
modos en que el pensamiento y el aprendizaje tienen lugar. El centro de interés es, por lo
tanto, explicar qué es lo que produce el pensamiento productivo e identificar las

capacidades que permiten resolver problemas significativos.

Si tomamos en cuenta cédmo piensan nuestros estudiantes, como actian nos ayuda a
poner generar en ellos la necesidad de mejorar su quehacer. Llevarlos a ambientes
propicios de aprendizaje no solo que motiven su deseo de hacer sino que a su vez le den
iniciativa a crear cosas que de una forma u otra apoyen su mejora como futuro docente es
importante en el proceso ya que se genera conocimiento y se desarrollan habilidades,
pero mas aun se fomenta la creatividad, la innovacién, el trabajo en equipo cuando se
enriquecen del trabajo de sus compafieros y viceversa, ademds de hacerlos mas
propositivos y responsables ya que los productos que generan serdn parte de sus
propuestas docentes para sus practicas profesionales llevadas a cabo desde sexto

semestre a octavo.

La metodologia de la estrategia llevada a cabo es primero ponerles un ejercicio o un
problema y pedirles que lo resuelvan y que generen otro aplicado a la vida diaria; todo lo
anterior se da sin asegurar en ningin momento lo que vamos a ver para asi poder llevar al
futuro docente al desequilibrio cognitivo y poder buscar en ellos una reflexién intrinseca
en cuanto a sus conocimientos y habilidades como docente de Matematica que lo
llevarian a hacer competente no solo en saber resolver un problema sino en saber generar
una serie de incognitas que ayuden a sus estudiantes futuros a anclar los conocimientos
anteriores con los nuevos y poderlos relacionar con su contexto, su experiencia y asi lograr
un aprendizaje significativo. Se continua con la exposicién en lo individual, van
exponiendo sus materiales didacticos teniendo en cuenta los contenidos explicitos e
implicitos y cdmo llegar a ello con preguntas que van llevando todo un desarrollo de

competencias esperadas en sus estudiantes, asi como la exposicidon del aseguramiento de
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partida en el inicio y el cierre de la actividad de ensefianza-aprendizaje. Posteriormente se
reflexiona entre todos sobre la presentacién y se toma nota para mejorar al igual que se
lleva a cabo en sus practicas para seguidamente en una plataforma virtual comentar que

le mejoraron a su actividad y por qué.

Esto ultimo ayuda a que puedan entrar en un proceso metacognitivo que los ayude a

mejorar sus actividades y asi buscar la calidad en su practica docente.

Esta metodologia ha dado buenos resultados porque al generar en nuestros
alumnos/futuros docentes de la FPIE la necesidad de poder crear actividades didacticas
con un enfoque por competencias bajo el constructivismo, los motiva a ser mas exigentes
con ellos mismos y a la vez a ser multiplicadores de mejores practicas educativas pues en
ellos mismos pudieron observar que un buen docente de Matematica no es aquel que
llena un pizarrén de ejercicios complejos que al llegar al final solo quedd un pizarrén lleno,
o no es aquel que deja 90 ejercicios que al realizarlos solo los lleva a un proceso mecdnico,
sino es aquel docente que los guia en el proceso y que busca los conocimientos previos

gue los pueden apoyar para generar los nuevos.

Seguido a esta primera parte en la materia de Didactica de las Matematicas y en Disefio
de Actividades Didacticas en Matematicas en quinto y sexto semestre de la carrera,
respectivamente se entra a la materia de Disefio de Objetos de Aprendizaje en séptimo
semestre con el disefio instruccional siguiente que busca fomentar en el futuro docente la

autoestima, y el deseo por compartir sus trabajos y propuestas para mejoras docentes.
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DISENO INSTRUCCIONAL BASADO EN COMPETENCIAS
Asignatura: Diseio de Objetos de Aprendizaje

Unidad de aprendizaje: Disefio de Objetos de Aprendizaje
Numero de sesiones: 56
Datos de identificacion general
NIVEL: Licenciatura en docencia de las Matematicas
AREA: Terminal
CONTENIDO TEMATICO: Disefio, Ejecucién y Evaluacién de Objetos de Aprendizaje
aplicados a la ensefianza.
FINALIDAD: Disefiar Objetos de Aprendizaje de la asignatura que va a impartir en su
practica docente en el nivel de educacién que le corresponda, utilizando las Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacidon para satisfacer sus necesidades didacticas,
proporcionando la independencia cognoscitiva y un aprendizaje consciente de sus
alumnos al desarrollar habilidades para el tratamiento del procedimiento de cada tema,
con una actitud creativa, innovadora, con disposiciéon para el trabajo en equipo y con
caracter responsable.
Datos de identificacion especificos
SESION #: 1 ala 56
TIEMPO: 112 horas.

OBJETIVOS ACADEMICOS Y SOCIALES:

La unidad de aprendizaje Disefio de Objetos de Aprendizaje se encuentra ubicada en la
etapa Terminal del Plan de Estudio de las carreras Licenciatura en Docencia de las
Matematicas, en Docencia de la Lengua y Literatura y Asesoria Psicopedagoga. Con 7
horas semanales y 10 créditos, de caracter optativo, asi mismo estd asociada a un
proyecto de vinculacién con valor en crédito.

En este curso se pretende que los futuros docentes vayan creando sus propios Objetos de
Aprendizaje con los que logren profundizar, sistematizar y aplicar los fundamentos

tedricos, didacticos, metodoldgicos que ayuden a un mejor desarrollo de habilidades del
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aprendizaje y del pensamiento critico en los estudiante de secundaria y nivel medio
superior, logrando un mejor disefio y perfeccionamiento constante del proceso
ensefianza-aprendizaje, todo ello sustentado en el conocimiento de la disciplina, en las
Tecnologias de la Informacidn y de la Comunicacion, en las caracteristicas del estudiante y
su entorno; aplicado con actitud propositiva, caradcter creativo, innovador, cientifico,

responsable y vinculado con la vida.

CONOCIMIENTOS Y HABILIDADES PREVIAS:

Haber cursado las unidades de aprendizaje por competencias de Diddactica de la
Especialidad de las Matematicas y Disefio de actividades Didacticas en Matematicas, asi
como conocimiento sobre la utilizacién de diferentes herramientas tecnolégicas y el
manejo de éstas, ademas de habilidades en la resolucién de problemas y diferentes temas
de Matematicas, lo que ayuda a que pueda crear, ejecutar y evaluar sus Objetos de
Aprendizaje aplicados a la ensefianza de las Matematicas, teniendo en cuenta las etapas
del proceso ensefanza-aprendizaje, criterios y caracteristicas de las herramientas
didacticas para desarrollar el aprendizaje significativo en el educando que tiene a cargo en

su practica docente.

CONTENIDOS DE LA SESION: Disefio, Ejecucién y Evaluacién de Objetos de Aprendizaje
aplicados a la ensefianza.

Encuadre

Unidad 1: Los Objetos de Aprendizaje. Su utilizacion en el proceso ensefianza-
aprendizaje.

1.1. Objetos de Aprendizaje:

- Andlisis de algunos Objetos de Aprendizaje u Objetos Educativos.

- Ventajas y desventajas de su utilizacidn en el proceso ensefianza-aprendizaje.
Caracteristicas.

- Analisis de su aplicacion en México y/u otros paises.
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1.2. Areas del conocimiento relacionadas con los Objetos de Aprendizaje:

- Educativa (se encarga de los aspectos asociados al disefio y desarrollo de
contenido educativo basado en el concepto de Objetos de Aprendizaje)

- Tecnoldgica (aborda los retos tecnoldgicos relacionados con el desarrollo de
sistemas y plataformas basadas en este concepto)

Paradigmas presentes al utilizar Objetos de Aprendizaje en el proceso ensefianza-
aprendizaje, importancia y desarrollo.

1.3. Experiencias formativas utilizando Objetos de Aprendizaje apoyados en la tecnologia.
Ventajas y desventajas en el proceso ensenanza-aprendizaje.

Aspectos importantes a tener en cuenta para el disefio de los Objetos de Aprendizaje
(Contexto, Pedagogia, Estructura, Contenido)

1.3. Los portafolios electrénicos (Blogs), su importancia y como crearlos.

Unidad 2: Disefio, Ejecucion y Evaluacion de Objetos de Aprendizaje aplicados a la

ensefanza.
2.1. Creacion y utilizacion de un Portafolio Electréonico en Blogger.
2.2. ¢Como trabajar la modalidad presencial, semipresencial y/o a distancia con la

utilizacidon de las Tecnologias de la Informacidon y la Comunicacién? ¢Como evaluar el
proceso?

2.3. Disefio, ejecucién y evaluacion de Objetos de Aprendizaje aplicados a la
ensefianza:

- Disefiado con la ayuda de diferentes herramientas tecnolégicas.

- Utilizacién de los portafolios electrénicos y del portal educativo: “Sumate al

Tren del conocimiento de las Matematicas”.(http://fpie-educa.mx.uabc.mx). Ventajas y

desventajas.
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DECLARATIVOS:
> El Portafolio Electrénico como ambiente propicio para el aprendizaje.
> Conocimiento de las caracteristicas bdsicas al trabajar con la utilizacién de las

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion en la modalidad presencial,
semipresencial y/o a distancia.

> Disefia, ejecuta y evalla Objetos de Aprendizaje aplicados a la ensefianza.

> Utiliza el portal educativo: “Sumate al Tren del conocimiento de las Matematicas”

(http://fpie-educa.mx.uabc.mx).

PROCEDIMENTALES:

> Identificacion de los pasos para generar un Blog, cumpliendo con las caracteristicas
de un Portafolio Electrénico.

> Identificacion de aspectos claves en las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacidn en situaciones de ensefianza y aprendizaje concretas.

> Andlisis de los aportes al aprendizaje que genera la utilizacién de herramientas
tecnoldgicas.

> Identificacidon de los elementos metodolégicos y didacticos a tener en cuenta en
cada modalidad educativa.

> Andlisis de los criterios e indicadores para evaluar el proceso.

ACTITUDINALES:

> Valoracién, aceptacién y respeto a las normas que rigen la convivencia de los

grupos de trabajo.

> Autonomia de pensamiento.
> Gestiona, maneja correctamente las herramientas tecnoldgicas.
> Confianza en sus posibilidades y capacidades para intervenir y resolver los

diferentes aspectos que se dan en el proceso ensefanza y aprendizaje con la utilizacion de
las Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacion.

> Percibe la informacién de forma abierta, desde distintas perspectivas utilizandola
para generar nuevas ideas y enfoques con caracter critico, creativo, innovador y

responsable.
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> Utiliza procedimientos logicos para conceptuar, distinguir e inferir ideas, factores
y/o consecuencias de casos o situaciones reales.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

> Conocer el Portafolio Electréonico como ambiente propicio para el aprendizaje, a
través de la Internet y utilizacién de los Blog para desarrollar habilidades, actitudes,
destrezas de forma creativa, innovadora y con responsabilidad.

> Identificacidn de los pasos para generar un Blog, con la ayuda de las herramientas
en el Internet para propiciar un ambiente de aprendizaje con sentido creativo, innovador y
cumpliendo con las caracteristicas de un Portafolio Electrénico.

> Conocer cémo llevar a cabo el proceso ensefianza y aprendizaje con la utilizacién
de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion en la modalidad presencial,
semipresencial y/o a distancia, a partir del analisis de los elementos metodoldgicos y
didacticos a tener en cuenta en cada modalidad educativa con sentido critico, con
procedimientos ldégicos para conceptuar, distinguir e inferir ideas, factores y/o
consecuencias de casos o situaciones reales que se presenten en el proceso.

> Disefiar, ejecutar y evaluar el Portafolio Electrénico y los Objetos de Aprendizaje
utilizando las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacién para integrarlas en su
practica docente de forma creativa, innovadora y con responsabilidad.

CONDUCTAS DE LOS ALUMNOS PARA DEMOSTRAR LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

> Identificar las utilidades del Portafolio Electronico en el proceso ensefianza y
aprendizaje.

> Elaborar un Blog.

> Detectar errores de procedimiento.

> Detectar aspectos metodolégicos, didacticos fundamentales para el trabajo con las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

> Manejar la informacion y las herramientas tecnoldgicas de forma légica, creativa y
responsable.

> Plantear mediante sus Objetos de Aprendizaje situaciones que promueven

funciones de aprendizaje tanto cognitivas, como metacognitivas y socio-afectivas.
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> Exponer con claridad el cdmo, cuando y qué logrard con el Objeto diseiado, a
partir de la presentaciéon de una clase donde se aprecie todo el proceso ensefianza y
aprendizaje, demostrando claridad, coherencia, creatividad, innovacidn y responsabilidad.
> Cooperar con sus Objetos de Aprendizajes, a través de su Blog para actualizar el
portal educativo “Sumate al Tren del Conocimiento”, con una actitud creativa, innovadora,
reflexiva y responsable.

CRITERIOS PARA VALORAR SU CONSECUCION:

> Resolver correctamente cada aspecto de las actividades a realizar.

> Crear correctamente el Blog.

> Crear el Portafolio Electréonico teniendo en cuenta las caracteristicas que debe
cumplir.

> Tener creatividad en el disefio de cada Objeto de Aprendizaje.

> Trabajar correctamente los contenidos de cada asignatura en los objetos.

COMPETENCIAS GENERICAS:

> Fomentar el respeto y el apoyo mutuo mediante acciones de reconocimiento y
valoracion positiva de las distintas contribuciones de los compafieros, para generar un
clima de armonia y colaboracidn que posibilite, tanto el logro de objetivos comunes, como
individuales.

> Asumir la responsabilidad que asuma en diferentes momentos del trabajo en
equipo, aclarando el propdsito de las actividades a realizar, cuidando el respeto mutuo de
los integrantes, buscando profundidad en cada trabajo a realizar y valorar cada parte
realizada por sus compafieros, para generar una dindmica eficiente del trabajo en equipo.

> Fomentar la critica constructiva y la creatividad e innovacién para que se de una
interaccidon entre todos y se genere proyectos, objetos que cumplan con lo establecido
por el grupo de trabajo.

> Crear objetos innovadores y compartir con sus companieros, logrando no superar

los objetos por equipo.
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> Utilizar todos los medios necesarios para poder lograr cada meta a cumplir,
buscando retroalimentaciéon de ambas partes, lo que hace que se trabaje conjuntamente
en equipo y de forma grupal.

CONDUCTAS DE LOS ALUMNOS PARA DEMOSTRAR LAS COMPETENCIAS GENERICAS:

> Participa activamente en la creacidon y ejecucidn de cada actividad, logrando
coherencia y respeto entre sus opiniones y las de sus compafieros de equipo.

> Pedir ayuda siempre y cuando lo necesite.

> Responder a cada ayuda pedida.

> Ser creativo e innovador tanto individual como en equipo.

CRITERIOS PARA VALORAR SU CONSECUCION:

Los estudiantes logran:

> Realizar cada objeto que cumpla con lo establecido.

> Participan en cada detalle que se de en las actividades en equipo y grupales.

> Son coherentes y explicitos en sus debates e intervenciones.

> Trabajan de forma innovadora y creativa tanto en equipo, grupal como

individualmente.

ESTRUCTURA DE LA TAREA DE APRENDIZAJE, METAS A ALCANZAR (ALUMNO, EQUIPO):
Numero de metas a alcanzar:

> Cada estudiante es responsable como miembro del equipo del desarrollo del
proceso de aprendizaje, asi como de sus responsabilidades individuales como parte de un
grupo, al igual que cada equipo es responsable de que todas las actividades cumplan con
lo requerido para que presenten productos con calidad.

ESTRUCTURA DE LA RECOMPENSA, CRITERIOS Y NIVELES DE APLICACION:

> Para lograr interaccion entre equipos y grupal se evalla cada Objeto de
Aprendizaje o tarea realizada ya sea por equipo o individualmente, buscando una
retroalimentacion constante para lograr el aspecto metacognitivo y asi superar cada
actividad realizada. La evaluacion se llevara por parte del docente y cada equipo teniendo
en cuenta, constantemente, si se cumple con los criterios propuestos expuestos en un

instrumento de evaluacién semejante para todos los equipos e individual.
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TAMANO DE LOS EQUIPOS: 4 estudiantes por equipo.

CRITERIOS PARA CONFORMAR LOS EQUIPOS:

> Se tendrd en cuenta las escuelas de prdctica docente y si asi no fuera se parte de
una seleccion al azar.

ROLES Y DIVISION DEL TRABAJO, INTERACCIONES, RESPONSABILIDAD
INDIVIDUAL/EQUIPO:

Roles de los estudiantes:

> Durante la realizacidn del aprendizaje existen diferencias especificas de roles
porque cada alumno es responsable de su participacidn en el equipo. Lo cual no sucede al
momento de elaborar cada proyecto, objeto o actividad a realizar ya que cada estudiante
tiene el mismo rol en la gestion de equipo porque cada uno tendrd la misma
responsabilidad para que cada parte del proceso se de con calidad. En el trabajo individual
en el momento de crear objetos debe ser responsable de que mantenga la misma
creatividad e innovacién brindada en equipo.

Divisién del trabajo:

> Teniendo en cuenta que se realizard cada siete sesiones (semana) un objeto y una
propuesta, cada miembro tendra responsabilidad cada semana sobre el equipo, ademas
de tener responsabilidad individual en la creacién de cada material.

Criterios de utilizacién de los materiales:

> Cada equipo tendra acceso a los materiales necesarios para la realizacidon de cada
actividad.

INTERVENCION Y CONTROL DE PROFESOR (RETROALIMENTACION POSITIVA):

Control de los equipos:

> Observacién del proceso, interviene en caso de conflicto ya sea académico como
social para orientar y supervisar sin olvidar la autonomia del aprendizaje que debe darse
por parte de los estudiantes. Da retroalimentacion ya sea por error o por cierre del
proceso.

> La observacidon abarca el total de la realizacidn de la actividad respetando los

criterios de cada equipo. La intervencion y la retroalimentacién se dan cuando cada
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equipo lo requiera o cuando sea necesario, siempre en términos positivos y con caracter
objetivo.

Previsidon de problemas de colaboracidn:

> Se observara constantemente el proceso y en caso de darse un problema en el
equipo sera necesario tener en cuenta lo estipulado por cada uno y analizar desde ese
punto de vista para darle cumplimiento.

Intervenciones para evitar o solucionar dichos problemas:

> La observacién y retroalimentacion del docente en momentos necesarios o por
pedido de cada equipo ayudard a que se eviten problemas por equipos o de grupo.
INTERVENCION Y CONTROL DEL EQUIPO/GRUPO:

> Al culminar cada actividad el equipo revisa como se trabajoé entre ellos y si se
cumplieron las observaciones realizadas por el docente en algin momento del proceso,
asi como su mejoramiento si lo requeria.

ORGANIZACION DEL ESPACIO FiSICO:

> Flexible ya que se podran agrupar de forma que se pueda dar correctamente la
intervencion del docente y el trabajo en equipo.

MEDIOS, DOCUMENTOS DE GESTION Y FORMATOS (CRITERIOS PARA SU EMPLEO)
Proceso didactico

SECUENCIA DE ACTIVIDADES QUE INTEGRAN LA TAREA (PROCESO ACADEMICO Y
SOCIAL, INTERDEPENDENCIA POSITIVA):

Presentacion de la tarea

Proceso de realizacion de la tarea

PROCESO DE CIERRE, PRESENTACION DEL PRODUCTO Y PARTICIPACION EN CONGRESOS
NACIONALES O INTERNACIONALES.
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Conclusion

La estrategia de trabajo llevada a cabo en las materias de diddactica de la Licenciatura en
Docencia de la Matematica de la FPIE de la UABC, tenia el propdsito de buscar que el
futuro docente viviera dentro de su propio proceso ensefianza-aprendizaje el porqué no
puede generar una estrategia didactica, una actividad de ensefianza-aprendizaje.

Se pudo constatar que el propdsito se cumplié ya que se realizd un seguimiento no solo a
los futuros docentes en sus practicas profesionales sino también a los egresados,
demostrando con hechos en su quehacer que un buen docente es aquel que hace sentir a
su estudiante que lo que le ensefia es sencillo y que de una forma u otra lo puede aplicar
en su vida cotidiana u observar en algunos eventos de su propio contexto.

Se fomenta la participacién en equipos, el enriquecimiento constante al presentar y
presenciar los trabajos, asi como la tolerancia, el respeto y principalmente el
fortalecimiento en los conocimientos y habilidades que debe tener un futuro docente de
Matematica del nivel basico y medio superior.

Mejorar el proceso enseflanza-aprendizaje es tarea de todos, asi como buscar estrategias
y fomentar las buenas practicas docentes, pues de nada sirve saber mucho si no nos
detenemos a pensar como hacer para que nuestros estudiantes comprendan lo que les

estamos ensefiando y asi prepararlos para la vida
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