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Resumen

La incorporaciéon de Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacién en la mayoria de las
esferas del conocimiento y del quehacer humano ha modificado la forma como damos
origen y distribuimos la informacién. Para su integracién en el dmbito educativo los
maestros debemos adoptar la funcidén de gestores del aprendizaje de nuestros alumnos.
“El conocimiento se ha vuelto dindmico, lo cual nos compromete a proponer actividades
de aprendizaje mediante las cuales la relacidn entre lo que se sabe, y lo que se es capaz de
aprender cambie dia a dia haciendo factible el desarrollo de competenciasl”.

Como material didactico se conceptualiza cualquier recurso o medio que facilite la
ensefianza y el aprendizaje, dentro de un contexto educativo, estimulando la funcién de
los sentidos para de esta manera acceder a la adquisicion de conceptos, habilidades,
actitudes o destrezas que desarrollaran competencias en el alumno, en el caso de las
asignaturas de inglés, las comunicativas.

En este trabajo se presenta la experiencia del uso del software educativo DYNED como
material didactico ya que este presenta actividades con un enfoque del aprendizaje de
idiomas, basado en la forma en que el cerebro humano ha evolucionado para buscar,

reconocer y emplear en el idioma patrones de forma previsible. Producto de aprendizaje

1 Prado, J. (2001). La competencia comunicativa en el entorno tecnolégico. Recuperado 20 de Junio del 2006 de

http://redalyc.uaemex.mx/redalyc/pdf/158/15801704.pdf
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en una forma recursiva, utilizando la estructura jerarquica de memoria de manera no
lineal.

Las actividades en DYNED se utilizaron como material didactico post instruccional, ademas
de una mejora cuantitativa en sus calificaciones, de manera cualitativa se observa que los
alumnos estdn activos, no pasivos. Dentro de una leccion, los estudiantes pueden
moverse hacia atras o hacia delante, repetir una frase tantas veces como sea necesario,
registrar y controlar sus voces, y ver las ayudas visuales como apoyo a la comprension.
Ademas, los alumnos activamente demuestran su nivel de comprensién auditiva o de
completar otras tareas que se dan en cada leccién y que, en muchos casos, modifican la
profundidad del tema.

En opinién de los alumnos y los resultados obtenidos el modelo "iconico" de lenguaje que
se presenta y practica en las actividades del DYNED facilita la comprensién y el
aprendizaje. Su enfoque coordina la informacién visual auditiva con entrada, de una
manera que no es posible con los libros de texto. Esto permite que la secuencia del
aprendizaje siga el camino natural para el desarrollo de competencias comunicativas:

escuchar, hablar, leer y escribir.

Introduccidon

La incorporacion de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) en la mayoria
de las esferas del conocimiento y del quehacer humano ha modificado la forma como
damos origen y distribuimos la informacién. Su utilizacién intensiva ha transformado gran
parte de nuestras actividades. Para su integracidon en el dambito educativo los maestros
debemos adoptar la funcion de gestores del aprendizaje de nuestros alumnos. “El

conocimiento se ha vuelto dindmico, lo cual nos compromete a proponer actividades de
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aprendizaje mediante las cuales la relacién entre lo que se sabe, y lo que se es capaz de

aprender cambie dia a dia haciendo factible el desarrollo de competencias®”

El uso de las TIC como herramienta didactica da la posibilidad al alumno de actuar sobre el
material de estudio a partir de la interactividad obteniendo asi nuevas experiencias que se
transformaran en aprendizajes. La funcién del docente consiste en organizar los
materiales de estudio asi como proponer y asesorar las actividades de aprendizaje
pertinentes, dentro de estas el uso de un software educativo tiene varias implicaciones
destacando la actualizacién del docente en el uso de las TIC ““Los cambios radicales en la
cultura del aprendizaje estan ligados histéricamente al desarrollo de nuevas tecnologias

en la conservacién y desarrollo de la informacién®”

La propuesta que se presenta consiste en el uso del software educativo DYNED (Dynamic
Educational English) como estrategia de aprendizaje en la asignatura de Lengua Adicional
al Espafiol (Inglés) del plan de estudios del Bachillerato General de la SEP*, se busca
promover la participacion activa del alumno en su proceso de aprendizaje mediante el uso
del software, asi como la auto evaluaciéon permanente, en complemento de las estrategias
de ensenanza aprendizaje desarrolladas por el docente en el aula a fin de que acceda
significativamente al conocimiento propiciando el desarrollo de las cuatro habilidades del
idioma inglés y en consecuencia su competencia para comunicarse en una segunda

lengua.

2 Prado, J. (2001). La competencia comunicativa en el entorno tecnolégico
3 Universidad TecMilenio (2009).La nueva cultura del aprendizaje
4 Secretaria de Educacion Publica.
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Contenido

El disefio de la ensefianza implica maximizar las oportunidades de los alumnos de alcanzar
los resultados deseados con el disefio a partir de un conjunto de verbos de las actividades
de aprendizaje eficaces. El alumno debe ser consciente de la construccion de su propio
conocimiento, por lo que la funcién del maestro serd colocarlos en situaciones que les
exijan supervisarse a si mismos y dirigir su propio aprendizaje. En este trabajo se
implementaron las actividades en el software en base a la corriente constructivista,
seleccionando y organizando material y recursos para el estudio de la materia,
propiciando la accion de de los alumnos con estos y la interaccidon con otros participantes

con la mediacién permanente del docente en el proceso.
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A continuacién se presenta un ejemplo de un objetivo de aprendizaje basado en la
taxonomia EROA propuesta por Biggs (2006), de cada una de las unidades de competencia
definidas para cada Bloque del programa de la asignatura de Inglés | asi como las
actividades de aprendizaje a realizar en el aula y complementadas con el software para

contenidos procedimentales alineadas constructivamente.
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Bloque I: Describo mi perfil y el de otras personas.

Competencia:

Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la
utilizaciéon de medios, codigos y herramientas apropiadas.

Atributo:

Se comunica en una segunda lengua en situaciones cotidianas.

Objetivo EROA: (Relacional)

El alumno identifica y describe las estructuras gramaticales del presente simple del verbo
“to be”, pronombres personales, adjetivos posesivos, ‘S, asi como el vocabulario
relacionado como; numeros ordinales y cardinales y vocabulario relativo a la familia,
profesiones, meses, dias, estaciones del afio, paises y nacionalidades. Compara y elabora
las diferentes formas del verbo tobe para solicitar e intercambiar informacién personal de
manera oral y escrita. Se comunica en situaciones sencillas de socializaciéon y recreacién o

laborales en una segunda lengua.

Actividades que hace el alumno para cumplir cada parte del objetivo.
Escucha informacién sobre diferentes personajes de la familia, contesta preguntas,
practica de vocabulario y nimeros, (pronunciacién) identifica vocabulario por medio de la

pronunciacion, completa y ordena oraciones del presente tobe.
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Resultados

Las actividades en DYNED se utilizaron como estrategia diddctica posterior a la instruccién,
ademas del desempeiio cuantitativo en sus calificaciones, de manera cualitativa se
observa la accion de los alumnos cuando se utiliza la interfaz basada en tiempo. Dentro
de una leccidon, los estudiantes pueden escucharlas las veces que sean necesarias y
moverse hacia atras o hacia delante en ella, repetir una frase tantas veces como sea
necesario, registrar y controlar sus voces, y ver claro las ayudas visuales como apoyo a la
comprensién.  Ademas, los alumnos activamente pueden demostrar su nivel de
comprensién auditiva o de completar otras tareas que se tejen en cada leccidn y que, en

muchos casos, modificar la profundidad del tema.
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Evaluacion cualitativa

RELACION CON LAS TIC OPINION DE LOS ALUMNOS

El 84% usan
cofidianamente las nuevas
tecnologias de informacion
y comunicacion.

El  100% utilizan la
computadora en  sus
actividades recreativas vy
escolares,

El 96% mencionan que les
resulta interesante el uso
del  software  como
estrategia de aprendizaje
enla clase deingles.

El 100% consideran que el
uso del software les ha
ayudado en el aprendizaje
del idioma.

Evaluacion cuantitativa

El promedio en las
calificaciones finales mejoro
pasandode 7.5a7.8.

En el examen departamental
indicativo de la asignatura de
inglés el promedio de
calificaciones del examen
csieapartamental paso de 47 a

Disminuyd el numero de
alumnos reprobados al final
del curso en un 27%.

Se incremento la cantidad de
alumnos con calificacion final
de 89y 10 en el curso.

Publicacion # 11

El 51% consideran que el
tiempo asignado para &l uso
del software es insuficiente,

El 53% consideran que el

software les ayuda mas

durante el desarroflo de un

tema nuevo gr el 44% opinan

gue les ayuda mas después
e visto el tema en clase.

En cuanto al desarrollo de
habilidades del idioma con el
uso del software; el 82%
consideran que les ha
ayudado mas para escuchar,
36% para hablar, 73 % para
leery el 29% para escribir.

COMPARATIVO DE PROMEDIO DE CALIFICACIONES FINALES Y EXAMEN
DEPARTAMENTAL
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Conclusion

El modelo "icdnico" de lenguaje que se presenta y practica en las actividades del software
DYNED desde la visiéon del docente en esta propuesta facilita la comprension y el
aprendizaje de los alumnos. Su enfoque coordina la informacién, con los canales
sensoriales visual y auditivo, de una manera que no es posible con los libros de texto, lo
que permite que la secuencia natural del aprendizaje para el desarrollo de competencias

comunicativas: escuchar, hablar, leer y escribir.

En cuanto a la usabilidad es de facil manejo y facilita la retencion de los temas estudiados,
la interfaz es de rapida respuesta y atractiva visualmente para el usuario. Favorece por un
lado el estudio independiente vy el aprendizaje cooperativo poniendo en contacto al

alumno con el uso de las nuevas tecnologias.

La interactividad del estudiante es permanente ya que interacttia con el docente, con el
resto del grupo y de manera individual con el software, favoreciendo la evaluacién
permanente, desde la nueva cultura del aprendizaje un nuevo reto planteado a los
maestros es observar los niveles de desarrollo de los estudiantes y valorar las estrategias
de ensefanza y de aprendizaje disefiadas durante nuestra planeacién, asi como otras
variables que debemos analizar a fin de favorecer el aprendizaje significativo de los

alumnos y su progreso académico.

Podemos concluir que el uso de la tecnologia educativa propuesta promueve la actuacién
en los alumnos utilizando varias canales sensoriales tales como el visual a través de las
diferentes imagenes, auditivo a través de las diferentes lecciones que escucharon, y por

medio del tacto cuando los estudiantes manipulan el mouse, el teclado y la diadema.
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Recomendaciones

En el aula nos enfrentamos con un nuevo tipo de alumno, expuesto a las tecnologias fuera
de la escuela, invadido por la informaciéon que surge de la red, influenciado por los
medios, estamos ante a un alumno libre y auténomo en el proceso de aprendizaje que nos

exige un reacomodamiento de las estrategias educativas.

La incorporacién de un software como estrategia de aprendizaje debe partir del analisis
relacional de su empleo y entre otros puntos el costo, disponibilidad y soporte,
requerimientos técnicos, memoria, requerimientos de espacio e instalacidn,
caracterizacion de la poblaciéon meta, propdsito educativo, modalidad y orientacion de uso
gue se pretende adoptar, criterios de aplicaciéon de las estrategias de aprendizaje
contenidas en el software, plan de sesiones en que se utilizaria, asi como las
caracteristicas del programa y aplicabilidad al plan de uso como apoyo en la asignatura de

inglés.

La sociedad del conocimiento trae consigo mayores exigencias para el docente, entre
otras, perfeccionamiento y capacitacion en el uso de estas tecnologias y un cambio de
mentalidad en la forma de plantear y llevar a cabo el proceso de educar. Las TIC no
podrian jamas reemplazar el elemento humano que aporta el docente y debemos
entender que estas tecnologias se presentan como una herramienta de apoyo, un

instrumento muy valioso que no podemos ignorar.
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