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Resumen

En la actualidad el manejo de la Tecnologia de la informacién y la comunicacién (Tics) en la
educacién es indispensable tanto para los docentes como para los alumnos. Una limitante
es el alto costo que se debe pagar por utilizar software propietario asi como la
actualizacion de las nuevas versiones lo ocasiona el adquirir software pirata lo que trae

como consecuencia un delito en contra de los derechos de autor.

La pirateria en México es un problema muy fuerte no solo en software sino en musica,
videos, ropa, medicamentos, etc. Lo que nos pone a pensar la falta de valores y conciencia

de nuestra sociedad al adquirir estos productos piratas.

Una alternativa en México para combatir la pirateria en software es el uso de software
libre, por tal motivo, en la presente investigacion se muestra la implementacién de Open
Office en el Colegio de Bachilleres del Estado de Querétaro para probar las ventajas y

concientizar a los jovenes del uso de software libre.
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El rechazo al utilizar software nuevo no solo es por parte de los docentes sino también por
los alumnos debido al cambio que esto implica, pero también es cierto que al trabajar un
tiempo con él, se desarrollaron las mismas habilidades y competencias que al utilizar

software propietario, tanto en docentes como en alumnos.

Palabras clave Competencias, Habilidades, software libre, pirateriay TICS.

Introduccion

En 1917 en México, se establecid en el articulo tercero en la Constitucion Politica de los
Estados Unidos Mexicanos el derecho de todos los mexicanos a recibir educaciéon por

parte del Estado.

La educacion publica en México, ademads de ser gratuita y laica, tiene como objetivo la
preparacion de las personas para enfrentar la vida en libertad, partiendo del valor civico

de la responsabilidad, y desarrollando a plenitud las facultades humanas.

Si los Planes Nacionales de Desarrollo, de cualquier presidente, contienen un rubro sobre
transformacion educativa, él Plan mencionado, en parrafos anteriores, establece que la
transformacién educativa tiene como objetivo para combatir el rezago educativo: El
Impulsar el desarrollo y utilizacion de nuevas tecnologias en el sistema educativo para
apoyar la insercidon de los estudiantes en la sociedad del conocimiento y ampliar sus

capacidades para la vida.

En los ultimos afos la tecnologia informatica ha tenido un amplio desarrollo el cual

podemos observar hasta en las nuevas formas de interaccion social a través de las redes.
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Lo anterior ha permitido el crecimiento de diversos sistemas tecnolégicos, por cierto, cada

vez mas sofisticados, donde intervienen de forma activa los usuarios.

El software educativo es una de estas tecnologias, sobre la cual en México existen diversas
propuestas, un ejemplo de esto, es el llamado Enciclomedia, proyecto de la Secretaria de
Educacién Publica, el cual es reciente y ambicioso pues se esta implementando en las

escuelas primarias a nivel nacional.

Hoy, el computador pasa de ser una sofisticada y veloz maquina de calcular, a ser una
maquina para comunicarse y transmitir conocimientos; ya que nos permite transmitir
informacién a través de textos, y ya hoy el proceso de transmisién de informacién esta en
el dmbito del entorno multimedia, en donde el sonido, la voz, el texto y la capacidad de

trabajar conjuntamente a distancia.

En su origen, la tecnologia educativa se identificé con el uso en el aula de instrumentos,
maquinas, aparatos y equipos mecanicos, eléctricos o electrénicos que podian facilitar la
tarea docente y discente y mejorar el rendimiento de los alumnos. Es decir, la tecnologia
educativa hacia referencia a la introduccién en el proceso educativo de productos mas o
menos sofisticados de la moderna tecnologia, como vehiculos o soportes de diversas
funciones educativas, especialmente la presentacién de estimulos y contenidos a los
estudiantes. La base de esta tecnologia estaba constituida por los medios audiovisuales
(cine, imagen fija, registro de sonido, radio) que se habian venido desarrollando
progresivamente desde el final de la Primera Guerra Mundial y que irrumpieron en la
enseflanza cargados de una ideologia concreta, que consideraba a la imagen como
portadora del valor didactico de la concrecidn, frente al predominio de la abstraccién,
representado por el “verbalismo” y “memorismo libresco” de los antiguos medios

educativos.
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Las nuevas tecnologias de la comunicacion son vehiculo de un proceso de globalizacién
que tiene lugar en condiciones desiguales y que a menudo aumenta la desigualdad
econdmica y social, al interior de los paises y entre ellos. La Internet se ha convertido en
una plataforma de comunicacidn extensa y poderosa, particularmente a partir de la
convergencia entre los medios de comunicacidn existentes y las nuevas tecnologias de la

comunicacion.

El acceso a Internet se ha incrementado a pesar de la continua exclusién de las
comunidades marginadas y de muchas personas del mundo en desarrollo. Al mismo
tiempo, ha sido objeto de creciente comercializacion, apropiada y controlada por grandes

corporaciones.

Es indudable que los alumnos en contacto con las TIC se benefician de varias maneras y
avanzan en esta nueva visiéon del usuario de la formacidén. Esto requiere acciones
educativas relacionadas con el uso, seleccion, utilizacién y organizacién de la informacion,
de manera que el alumno vaya formandose como un maduro ciudadano de la sociedad de
la informacidn. El apoyo y la orientacidon que recibird en cada situacién, asi como la
diferente disponibilidad tecnolégica, son elementos cruciales en la explotacién de las TIC
para actividades de formacidon en esta nueva situacién; pero, en cualquier caso, se
requiere flexibilidad para pasar de ser un alumno presencial a serlo a distancia, y a la
inversa, al mismo tiempo que flexibilidad para utilizar autbnomamente una variedad de

materiales.

Otra caracteristica de las tendencias del mercado que marcan el desarrollo de las TIC
sefiala que el desarrollo tecnoldgico ha crecido exponencialmente en las ultimas décadas.
La naturaleza competitiva de la industria de las TIC en manos de las corporaciones
continua sacando a la venta productos, servicios y tecnologias "nuevos y mejores" a una

velocidad que no ha dejado tiempo para hacer observaciones y analisis criticos sobre los
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efectos sociales de estos avances tecnoldgicos. AUn mas, se continta viendo a los usuarios
y usuarios como meros consumidores y consumidoras de estos productos y servicios y el
desarrollo de las TIC se ha visto atado a las demandas de un mercado que dé ganancias y

resulte viable.

Para garantizar continuidad entre espacios de aprendizaje y sociedad teologizada, la
escuela necesita crear entornos educativos abiertos y sistemas de auto-aprendizaje que
garanticen, entre otros, la posibilidad de comunicaciéon que ofrece el acceso a las redes, en
el primer caso y el tener en cuenta los ritmos y necesidades de aprendizaje, que brinda la

ensefianza asistida por computador, en el segundo.

Hoy en dia el software libre es una de las mejores alternativas para la educacion, pero
éPor qué paises como México que se encuentran en vias de desarrollo no lo consideran

como una alternativa?

Se conoce que el software libre ha tomado mucha fuerza en paises como México
también sabemos que aun no es considerado como una alternativa viable en la educacién
puesto que el software propietario “invade” la mayoria de instituciones educativas en

nuestro pais.

Con el decreto de austeridad del presidente Felipe Calderdn, publicado en el Diario Oficial
de la Federacidn el lunes 4 de diciembre de 2006, servira para impulsar la industria del

software libre a escala empresarial.

El decreto, en su articulo 21 establece que: "Las entidades paraestatales deberan

promover la implantacién de plataformas tecnoldgicas que representen ahorros netos en

el mediano plazo."
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En este momento se carece en México con respecto al software libre es de una
organizacién, coordinacién o direccién de proyectos en general, que sea un organismo
integrador de las diferentes herramientas con que se cuenta, y que al mismo tiempo

proporcione orientacidén y recursos a los nuevos organismos y usuarios.

Una de las razones de utilizar software libre es el ahorro econédmico que esto genera a las
instituciones de educacién en cuestién de licencia y con esto se puede invertir en equipo.

Si las instituciones de educaciéon ensefian a utilizar Software Libre, entonces los
estudiantes utilizardn Software Libre cuando se graduen, con lo cual se estd favoreciendo

un cambio en la mentalidad de la sociedad al promover:

La cooperacion: Esta bien compartir los programas que tengo si otro lo necesita.

El valor de la libertad: Puedo utilizar los programas con cualquier propdsito, no necesito

pedirle permiso a nadie sobre lo que hago con ellos, y ambas cosas son legales.

La emancipacién del consumismo tecnoldgico: Yo escojo qué programas utilizd, qué

versiones y en qué computadores sin importar la moda o las exigencias hardware.

En la actualidad el manejo de las Tics es fundamental en cualquier sector educativo, el
manejo de diferentes programas educativos dan la pauta para el desarrollo de estrategias
por parte de los docentes, la elecciéon de software dependera de las necesidades de las

instituciones.

En el pais, la reforma basado en competencias no es cosa de hoy, desde el nivel basico ha
sido modificado, desde 2006-2007, después de una experiencia piloto que inicid el ciclo
anterior. Dénde el perfil con el cudl egresaran los estudiantes estard basado en

competencias para la vida.
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La secretaria de educacion publica (2008) que el plan y los programas de estudio han sido
formulados para responder a los requerimientos formativos de los jovenes de las escuelas
secundarias, para dotarlos de conocimientos y habilidades que les permitan

desenvolverse y participar activamente en la construccién de una sociedad democratica.

Actualmente los desafios cambian, pero también se presentan las oportunidades para los
individuos, las empresas e instituciones educativas. El personal que esté provisto con las
competencias y habilidades genéricas apropiadas en el nivel correcto, estara en la mejor

posicién para aprovechar estas oportunidades.

Una aportacién muy buena es la de (Hinojosa, 2009) donde nos comparte que los nuevos
modelos educativos y la Reforma Integral de la Educaciéon Media Superior (RIEMS), tienen
el objetivo de formar ciudadanos capaces de incorporarse, integrarse y adaptarse a una
sociedad globalizada y dinamica. El papel de las instituciones y de los profesores es formar

estudiantes analiticos, creativos, innovadores, proactivos, etc.

La nueva reforma pretende mejorar la calidad, pertinencia, equidad asi como la cobertura
del bachillerato, debido a las demandas sociales, con un modelo educativo basado en

competencias.

Como resultado de la RIEMS se tiene oportunidad de definir oportunidades y procesos

gue han convertido en una realidad la universalidad del bachillerato.
La educacién basado por competencias se logra atreves del aprendizaje por desempefio,

dénde el alumno demuestre que realmente aprendid y que es competente propiciando su

propio aprendizaje y volviéndose auténomo
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Como resultado se obtendra un nuevo modo de aprender, sin roles, sin horarios,
fomentando la creatividad intelectual y la adquisicion de capacidades cognitivas para

lograr el saber qué, hacer y ser de los estudiantes.

La Universidad de Guadalajara en su publicacion del documento base de la SEMS (2008)
nos da una gran aportacion de la funcién del docente consiste en ayudar y orientar a
quien aprende, y la docencia serad entendida como la gestion de ambientes adecuados
para los procesos de aprendizaje, propiciando una prdctica educativa con creatividad e
imaginacién, con plena voluntad para el cambio, buscando nuevas maneras de relacion y

aprovechamiento de los avances tecnoldgicos.

Los tiempos han cambiado, los jovenes de hoy en dia y la sociedad en general estan
inmersos en un mundo de informaciéon que provoca saturacién de datos muy dificil de
digerir los diferentes medios de comunicacion difunden demasiada informacién sin

control.

En consecuencia, la cantidad de informacién que los jovenes y adolescentes poseen sobre
los acontecimientos de la realidad sea de tipo politico, deportivo, musical, o de sucesos es

abrumadora.

Ya que mucha informacién no significa mas conocimiento si no todo lo contrario.

Como resultado de todo esto, se deriva un problema educativo al no saber manejar esta
informacién. El reto del docente es darle sentido, que se han significativa. Pero no es una
tarea facil, se requiere proporcionar las herramientas necesarias para que se desarrollen
habilidades y competencias relacionadas con la busqueda, seleccién y discriminacién de la

informacion.
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Actualmente la mayoria de los jovenes cuentan con una computadora o al servicio de
internet, pero desgraciadamente el uso que les dan a esta herramienta, en lugar de
ayudarlos a adquirir mas habilidades o conocimientos, solo se limitan a copiar y pegar,
bajar trabajos ya realizados donde solo cambian el nombre, teniendo como repercusiones
gue no puedan realizar un andlisis o una critica a una lectura; también es por esta razén

que vemos el atraso el compresion lectora y escritura.

Con las nuevas Tecnologias de Informaciéon y Comunicacién y el aprendizaje por proyectos
nos hace pensar en mejorar la calidad de la educacion, comenzando con la actualizacién

por parte de los docentes.

Una herramienta muy util para los docentes es el aprendizaje por proyectos ya que se
pueden implementar el uso de las TICS, para poder alcanzar uno o varios objetivos del

programa.

Los alumnos que desarrollen el mayor nimero de competencias genéricas tendran
mejores oportunidades para obtener mejores puestos laborares o continuar con sus

estudios.

Es un gran reto el disminuir la brecha existente entre el profesional del siglo XXI y la
escuela actualmente, es alli donde el docente juega un papel muy importante que es

lograr que sus alumnos sean transformadores del conocimiento.

El tratar de desarrollar competencias en los alumnos depende de muchos factores como

sus actitudes, aptitudes, valores y los contenidos de las asignaturas para que el alumno

logre (ser, pensar, hacer y saber).
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En la actualidad, la sociedad del conocimiento, ciencia y tecnologia han transformando
nuestra forma de pensar, actuar y vivir. Palabras de Gabriel Garcia Mdrquez, quien
comenta: "Creemos que las condiciones estan dadas como nunca para el cambio social y
que la educacién serd su drgano maestro. Una educacion desde la cuna hasta la tumba,
inconforme y reflexiva, que nos inspire un nuevo modo de pensar, quiénes somos en una
sociedad que se quiere a si misma. Por el pais prospero que sofiamos al alcance de los

nifos".

El proceso de ensefianza-aprendizaje no se reduce a esquema de comunicacién ya que el
alumno no es un ser pasivo, debe reestructurar los mensajes seglin sus esquemas

cognitivos.

En la actualidad los avances tecnoldgicos crece a pasos agigantados, pero
desgraciadamente en México en la mayoria de los niveles educativos seguimos utilizando
software propietario teniendo que pagar licencia por su uso y por tal motivo los alumnos

recurren a la pirateria al no poder comprar un software original.

Pero hoy en dia una alternativa es el uso de software libre (Free Software Foundation,
1986) el cual se define como: La palabra "libre" en nuestro nombre no se refiere al precio;
se refiere a la libertad. Primero, a la libertad de copiar y redistribuir un programa a tus
vecinos, para que ellos al igual que t4, lo puedan usar también. Segundo, a la libertad de
cambiar un programa, asi podras controlarlo en lugar que el programa te controle a ti;

para esto, el cédigo fuente tiene que estar disponible para ti.

Para (Stallman, 2004) el software libre es cualquier programa cuyos usuarios gocen de

estas libertades. De modo que deberias ser libre de redistribuir copias con o sin

modificaciones, de forma gratuita o cobrando por su distribucion, a cualquiera y en
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cualquier lugar. Gozar de esta libertad significa, entre otras cosas, no tener que pedir

permiso ni pagar para ello.

El diccionario de informatica (Alegsa.com.ar) nos presenta la definicion de Software libre
como la designacion de un grupo de programas que poseen ciertas libertades y
obligaciones que incluyen: libertad de ser usado (tanto el programa como su cddigo),
copiado y distribuido por cualquiera. En el caso de la distribucion, puede ser licencia tipo
BSD (libertad de distribucidon a cédigo cerrado) o GPL (distribucidn total, pero bajo las

condiciones de tener el cddigo abierto).

En su articulo (Kon. M.D.) publica que el Software Libre es un tipo particular de software

gue le permite al usuario el ejercicio de cuatro libertades basicas:

Ejecutarlo con cualquier propésito
Estudiar cémo funciona y adaptarlo a sus necesidades

Distribuir copias

P w N

Mejorarlo, y liberar esas mejoras al publico

Con la unica restriccion del copyleft (o sea, cualquiera que redistribuya el software, con o
sin cambios, debe dar las mismas libertades que antes), y con el requisito de permitir el

acceso al codigo fuente (imprescindible para ejercer las libertades 1y 3).
Por tanto y tomando como base toda la informacién anterior, a partir de aqui
entenderemos como Software libre es todo aquél software que puede ser utilizado,

modificado y distribuido libremente segun las necesidades del usuario.

Otro de los conceptos fundamentales para el desarrollo de la presente investigacién es el

que nos dice (Santoyo y Martinez, 1999), por habilidades entendemos por habilidades
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aquellas acciones, conductas, conjunto de recursos cognitivos, actitudes, patrones de
comportamiento implicados en cualquier actividad, que son producto de la educacién.
Una habilidad nos capacita a realizar adecuadamente otras actividades jerarquica y/o
l6gicamente asociadas. Por otra parte, competencia es la cualidad de ser competente, de
poseer las habilidades y/o conocimientos requeridos para algun propdsito propiamente
cualificado. El término competencia es utilizado en su sentido educativo y no en el que

emerge desde un escenario empresarial, ahora en boga.

En la nueva Reforma Integral se plantea que los alumnos deben desarrollar tanto
habilidades y competencias por lo tanto, en el diccionario de espainol Definiciones.com
(2012). Nos proporciona el concepto de habilidad proviene del término latino habilitas y

hace referencia a la mafia, el talento, la pericia o la aptitud para desarrollar alguna tarea.

La persona habil, por lo tanto, logra realizar algo con éxito gracias a su destreza.

Las habilidades podemos tener las innatas o adquirir a lo largo de la vida, ya que no
debemos olvidar que cada individuo se plantea sus propios objetivos, encontramos en el
diccionario abc.Com (2012) la definicion de habilidad como la aptitud innata, talento,
destreza o capacidad que ostenta una persona para llevar a cabo y por supuesto con éxito,

determinada actividad, trabajo u oficio.

Por lo tanto podemos concluir que las habilidades son la capacidad y destrezas que se

tienen o adquieren para realizar alguna actividad en especifico.

Un tercer concepto basico a definir es OpenOffice que se define por e-autonomos.com.

Manuales software (2012) lo define como una suite ofimatica (al igual que Microsoft

Office), es decir, es un paquete que incluye los programas basicos requeridos para la
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utilizacion habitual de un ordenador. Incluye herramientas como un procesador de textos,
una hoja de célculo, presentaciones, herramientas para el dibujo vectorial y base de datos.
En la actualidad las empresas y las instituciones manejas diferentes paquetes informaticos
para cubrir sus necesidades primarias tales como Procesadores de Texto, hojas
electrénicas de cdlculo pero por las cuales deben pagar una licencia y cada afio la
actualizacion de la misma, para (Vazquez, 2008), OpenOffice es un paquete ofimatico que
estd publicado como software libre y codigo abierto que incluye dentro de sus
aplicaciones un procesador de textos, hoja de calculo, presentaciones, herramientas para
el dibujo vectorial y base de datos. Ademads esta disponible para multiples plataformas,
como son Microsoft Windows, incluido Windows Vista, todo tipo de sistemas Unix con las
X Windows, como GNU/Linux, BSD, Solaris y por supuesto también para Mac OS X. Es
compatible con Microsoft Office, su principal competidor y dispone de soporte nativo para
el estdndar OpenDocument para intercambio de datos. Ademas, OpenOffice es

totalmente gratis.

Para Eduard. C (2012) El software libre se caracteriza por sus grandes ventajas al utilizarlo
y es una mentira el pensar que no existen aplicaciones que sean compatibles con sistemas
operativos propietario o con licencia en el caso OpenOffice es un software libre de cddigo
abierto que incluye herramientas como procesador de textos, hoja de calculo,

presentaciones, herramientas para el dibujo vectorial y base de datos.

Asi que debemos entender OpenOffice es un paquete informatico de software libre que
incluye programas tales como procesador de textos, hoja de cdlculo, presentaciones,

herramientas para el dibujo vectorial y base de datos

El proceso ensefianza-aprendizaje necesita también de una evaluacién, la cual se da de

manera cualitativa y cuantitativa, pero donde es importante que el docente tenga la

claridad de saber qué es lo que va a evaluar.

Publicacion # 11 Julio — Diciembre 2013 RIDE



Revista Iberoamericana para la Investigacion y el Desarrollo Educativo ISSN 2007 - 2619

El proceso es interminable por lo que es necesario:

- La necesidad de reconceptualizar las relaciones entre desarrollo y aprendizaje.

- La caracterizacion del conocimiento en términos de generalidad - especificidad, es decir,
el debate en torno a si la construccion del conocimiento avanza por dominios especificos o
a través de estructuras generales

- La pregunta por la interaccion entre el conocimiento cotidiano y el académico, y el rol
que la instruccion puede y debe cumplir en este Inter-juego.

- La caracterizacién y descripcion en profundidad de los conocimientos cotidianos. A los
fines de disefiar estrategias de ensefianza en dominios especificos, un campo que viene
desarrollando una gran produccion tedrica es el de la descripcién de los conocimientos
espontaneos (conocimientos previos, mis conceptos) de los nifios sobre los objetos de
conocimiento escolar.

- El estudio de los mecanismos psicoldgicos del cambio conceptual y de las estrategias de
ensefianza para promoverlo.

Como ya dijimos, el modelo centra su desarrollo en la persona, en sus experiencias
previas de las que realiza nuevas construcciones mentales, que luego van a producir mas

razonamientos.

La construccion se da:

- Cuando el sujeto interactua con el objeto de conocimiento

- Cuando esto lo realiza en interaccién con otros

- Cuando es significativo para el sujeto

Segun Piaget el constructivismo plantea que el mundo es un mundo humano, donde la
interaccion humana provista de sus estimulos naturales y sociales alcanza a procesar
desde sus operaciones mentales una construccién. Entonces el conocimiento no es

recibido en forma pasiva sino procesada y construida activamente.
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Se observa el conocimiento como una interpretacidn, una construccion mental, de donde
resulta imposible aislar al investigador de lo investigado. El aprendizaje es una

reconstruccion interior y subjetiva.

Ahora bien es imprescindible hablar del aprendizaje significativo, este ocurre cuando los
contenidos son relacionados de modo no arbitrario y sustancial (no al pie de la letra) con
lo que el alumno ya sabe. Por relacién sustancial y no arbitraria se debe entender que las
ideas se relacionan con algin aspecto existente especificamente relevante de la
estructura cognoscitiva del alumno, como una imagen, un simbolo ya significativo, un

concepto o una proposicion (AUSUBEL; 1983).

Esto quiere decir que en el proceso educativo, es importante considerar lo que el
individuo ya sabe de tal manera que establezca una relacién con aquello que debe
aprender. Este proceso tiene lugar si el educando tiene en su estructura cognitiva
conceptos, estos son: ideas, proposiciones, estables y definidos, con los cuales la nueva

informacién puede interactuar.

El aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva informacién "se conecta" con un
concepto relevante pre existente en la estructura cognitiva, esto implica que, las nuevas
ideas, conceptos y proposiciones pueden ser aprendidos significativamente en la medida
en que otras ideas, conceptos o proposiciones relevantes estén adecuadamente claras y
disponibles en la estructura cognitiva del individuo y que funcionen como un punto de

"anclaje" a las primeras.

La caracteristica mas importante del aprendizaje significativo es que, produce una
interaccidn entre los conocimientos mas relevantes de la estructura cognitiva y las nuevas
informaciones (no es una simple asociacién), de tal modo que éstas adquieren un

significado y son integradas a la estructura cognitiva de manera no arbitraria y sustancial,
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favoreciendo la diferenciacién, evolucion y estabilidad de los subsunsores pre existentes y

consecuentemente de toda la estructura cognitiva.

De acuerdo al aprendizaje significativo, los nuevos conocimientos se incorporan en forma
sustantiva en la estructura cognitiva del alumno. Esto se logra cuando el estudiante
relaciona los nuevos conocimientos con los anteriormente adquiridos; pero también es

necesario que el alumno se interese por aprender lo que se le estd mostrando.

Ahora bien, hablando de las nuevas tecnologias de la comunicacién, estas se refieren a
desarrollos tecnoldgicos recientes. El resultado del contacto de las personas con estos
nuevos avances es el de expandir la capacidad de crear, compartir y dominar el
conocimiento. Son un factor principal en el desarrollo de la actual economia global y en la
produccién de cambios rdpidos en la sociedad. En las ultimas décadas, las nuevas
herramientas de las TIC han cambiado fundamentalmente el procedimiento en el cual las
personas se comunican y realizan negocios. Han provocado transformaciones significantes
en la industria, agricultura, medicina, administracién, ingenieria, educacion y otras
muchas areas. Los roles mas importantes en la educacién han sido la transformacion en
tres aspectos que ha sufrido el proceso de la ensefianza: 1) su naturaleza; 2) el lugar y la
forma donde se realiza; 3) el papel a desempefiar por los estudiantes y los profesores en

tal proceso.

Ofrece a los estudiantes la oportunidad de construir conocimiento sin espacios o

materiales que se encuentren fisicamente en su entorno.

La colaboracién entre los integrantes del aula les da a los estudiantes una sensacion de
pertenecer a un equipo, creandoles una identidad social, que los hace sentir
entusiasmados, y les estimula logrando que tengan ganas de aprender y que se sientan

felices al realizar las actividades relacionadas con el proceso.
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La idea del constructivismo trae como resultados avances importantes en el
entendimiento de cémo funciona el desarrollo cognitivo en las personas. La conexién
entre la tecnologia y el aprendizaje no es un hecho puramente coincidencia. Las aulas
tradicionales resultan en muchos casos pobres para el soporte de la ensefianza, en cambio
las nuevas tecnologias, si son utilizadas de manera efectiva, habilitan nuevas maneras

para ensefiar que coinciden mucho mas con la manera como las personas aprenden.

Las investigaciones del aprendizaje constructivista han demostrado que los estudiantes
aprenden mejor a través de la construccién de conocimiento por medio de una
combinacion de experiencia, interpretacién e interacciones estructuradas con los
integrantes del aula escolar (compafieros de clase y profesores). Cuando los estudiantes
son situados en un rol pasivo, en el cual su funcién basica es la de recibir informacion por
medio de clases, que son impartidas por el profesor y a través de los textos que les son
asignados, usualmente fallan en tratar de desarrollar el entendimiento suficiente para

aplicar lo que han aprendido en situaciones fuera de los textos leidos y del aula escolar.

La educacion en la actualidad es la herramienta con la cual los jévenes se desarrollar y
defenderan en el presente siglo, es un reto que exige el mundo actual donde el acceso a la
educacion no es un lujo sino una necesidad eminente ya que estamos en un mundo

cambiante segundo a segundo.
Hoy en dia no solo basta mostrar una boleta o un certificado con 10 de calificacidn, se
debe demostrar que se tienen los conocimientos a través del desarrollo de competencias

y habilidades.

El ser humano sea visto como un producto terminado que posee las mismas

caracteristicas que los otros. Somos seres individuales con ciertas fortalezas y debilidades
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las cuales estan en condiciones de ser trabajadas para convertir a ese ser en una mejor

persona, con mayores aptitudes.

El trabajo que propone la RIEMS, los modelos educativos, el Sistema Educativo Nacional
tienen como objetivo el mismo: desarrollar el ser humano y mejorar las formas en que
aprende para que estos aprendizajes le sean tan significativos que modifiquen su forma de
ver las cosas y su insercion dentro de su realidad social donde esté en posibilidades de

solucionar las problematicas que se le presenten.

Conclusiones

El desarrollo econédmico, educativo y tecnolégico de México se encuentra en un rezago
impresionante y aunque se han tratado de implementar diferentes estrategias para
abatirlo estamos muy lejos de poder considerarnos un pais vanguardista sobre el tema de
tecnologia. Aunado a esto, y en el ambito educativo, nuestros jovenes, estdn conscientes
gue incurren en una falta al utilizar software pirata, pero, en la mayoria de los casos, su
condicidn socioeconédmica no les permite comprar licencias por los costos tan altos que

tienen y reconocen que lo han utilizado.

Mientras exista un cambio de actitud, una disposicién para el autoaprendizaje, el trabajo
colaborativo, la resolucidon de problemas y una profunda persistencia en torno al uso y
aprovechamiento de la tecnologia en procesos de formacidn y aprendizaje, en sintesis, un
profundo conocimiento sobre el modelo educativo constructivista y lo que es el enfoque
en competencias por parte de los docentes y miembros del SEM (Sistema Educativo
Mexicano), tendra como finalidad el poder implementar el uso de software libre para la
adquisicion de habilidades y competencias en los alumnos en la educacién media superior

dejando de contribuir a la monopolizacién del software propietario y de esta manera los
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recursos economicos destinados para licencia se podran utilizar en dotar a las escuelas
con herramientas tecnoldgicas actuales que fomente el autoaprendizaje y razonamiento

de los jovenes.

Los alumnos estdn acostumbrados a manejar determinados tipos de software, por tal
motivo la implementacién de software libre no es algo facil ya que se muestra en un
principio un rechazo, pero gracias a los avances diarios y a la capacidad de adaptacion tan

rapida que tienen los jovenes aceptan y se adaptan a los cambios.

Estd demostrado que se desarrollan las misma competencias y habilidades al utilizar
software propietario que libre y que el migrar de un software a otro no causa algin

conflicto en el manejo de programas.
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