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Resumen

Este documento presenta la experiencia de trabajo realizada con dos proyectos
educativos, desarrollados por estudiantes de la Licenciatura en Docencia de la Lengua y la
Literatura, de la Facultad de Pedagogia e Innovacidon Educativa de la Universidad
Auténoma de Baja California. Los alumnos de 7mo. Semestre mediante un proyecto de
trabajo cooperativo crearon un Blog de Literatura Hispanoamericana y los de 5to.

Participaron en un Proyecto con trabajo colaborativo: Alumno-Docente.

Las Reformas Educativas promovidas en nuestro pais, condicionan importantes
innovaciones, tanto a la estructura del sistema educativo mexicano como a la concepcién
y desarrollo de los programas y planes de estudio, por lo que para poder atenderlas se
requiere de una vision que incluya diversos aspectos que impacten en el desarrollo

curricular y la transformacién de la préactica docente.

En este contexto, las instituciones de nivel superior trabajan con propuestas pedagogicas
innovadoras, incorporando a las tecnologias de la informacién, cambiando las formas y
estilos de transmitir las ensefianzas y saberes a los jovenes universitarios. Es elemental

actualmente utilizar los medios digitales con argumentos formativos, generando
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paralelamente ambientes de aprendizaje que propicien el desarrollo de competencias y
capacidades valiosas para la vida del alumno. Asi como desarrollar habilidades autogestiva

para su propio aprendizaje.

Palabras clave: Proyecto educativo, tecnologias de la informacidn, trabajo cooperativo y

colaborativo.

Introduccion

Siguiendo las orientaciones que marcan las Reformas Educativas hacia el interior de las
aulas, organizamos a los grupos con metodologias innovadoras como el trabajo
cooperativo y colaborativo, enmarcdndolo con acciones que incorporen el uso de las

tecnologias de la informacidn para estar a la vanguardia de los escenarios educativos.

Este trabajo presenta la experiencia de trabajo con dos proyectos educativos,
primeramente abordaremos el proyecto consistente en trabajo cooperativo, mediante la
metodologia del Grupo de Investigacion, en la creacién de un Blog de literatura
hispanoamericana, de los alumnos de 7mo. semestre de la licenciatura en mencién, como
parte del proceso de ensefanza aprendizaje en la asignatura de Literatura
Hispanoamericana, desarrollado durante un ciclo escolar, 2011-2, para abordar las
tematicas del programa de unidad de aprendizaje de la asignatura especificada, donde se
realizaron diversas actividades relacionadas con la busqueda, disefio y uso de recursos
digitales y en linea para direccionar el aprendizaje autonomo, donde mediante el apoyo
de un ambiente virtual, se tuvo acceso a la informacién de corrientes literarias, asi como

de sus escritores y obras mas representativas.
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Como evidencia final de trabajo tuvieron la encomienda de que cada equipo, presentara
a su autor o autores asignados, debiendo abordar su biografia y sus obras mas
representativas, todo mediante el disefio de material digital, que se cargo al blog de
literatura creado para dar cabida a las investigaciones y trabajos de los estudiantes, como

evidencia terminal de trabajo.

Y en segundo término manejaremos el Proyecto Educativo en Colaboracion Alumno-
Docente. Como una estrategia innovadora, partiendo de que uno de los retos que impone
la sociedad del conocimiento a los educadores es, como llegar y transmitir los

conocimientos a nuestros alumnos.

Este primer acercamiento de trabajar bajo la orientacion y guia del profesor en
colaboracién para la realizacién del proyecto educativo, constituye una aproximacién
propositiva de trabajar en actividades que requieren de espacio y participacion activa de

ambos actores educativos.

El recurso educativo con disefio tecnolégico y disefio didactico, se llevo acabo en el
semestre 2011-2 en la asignatura Enciclomedia en la Ensefianza del Espafol. Los docentes
concedieron a los alumnos intervenir en la parte de la implementacién del trabajo
mediante dos funciones importantes para la evaluacién del recurso tecnoldgico:
capacitarlos en el uso y funcionamiento del mismo vy, ser observadores de su aplicacion en

el aula.

El propdsito primordial de llevar acabo esta metodologia de trabajo organizado en grupos,
es prever tanto escenarios futuros del ejercicio de la planeaciéon didactica con la
integraciéon de medios tecnolégicos, como la reflexion en torno al quehacer docente

cotidiano en el aula de clases, sus aplicaciones e implicaciones.
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DESARROLLO:

a) Objetivos.
Proyecto 1: Creacidn de un Blog de literatura.

Plantear el trabajo cooperativo mediante la metodologia de Grupos de
Investigacion, para guiar el proceso de aprendizaje auténomo mediante el uso de
tecnologias de la informacidn y la comunicacidn, presentando como evidencia de

trabajo la creacién de un Blog de Literatura Hispanoamericana.
Proyecto 2: Proyecto Educativo en Colaboracién Alumno-Docente.

Producir Recursos y/o Materiales Pedagdgicos de caracter tecnoldgico, mediante
una seleccidon congruente y pertinente de los contenidos curriculares, asi como la
correcta integracion y aplicacion en el aula, para desarrollar modelos innovadores
de ensefianza- aprendizaje orientado hacia la generacidon y aplicacion de

conocimientos en el campo educativo.
b) Descripcion del trabajo.

Para efectos de ser mas claras en la descripcidn del trabajo se presentan de

manera separada, el desarrollo de trabajo de cada Proyecto.
Proyecto 1: La Creacion de un Blog de Literatura Hispanoamericana

Los estudiantes realizaron acciones de investigacidon-accién, aprovechando las
posibilidades tecnoldgicas y de la informacién en linea para disefiar elementos para
presentar el resultado de sus trabajos mostrando como evidencia los contenidos de
corrientes literarias, soportadas por sus maximos representantes vy de las obras mas
importantes de éstos, para ello se aprovecharon las habilidades de los alumnos mediante
trabajo cooperativo centrados en la metodologia del Grupo de Investigaciéon, donde se
conformaron equipos de 4 integrantes, se conformé una Red de trabajo, donde cada uno

tenia pre-establecido un rol, para efecto de potenciar el aprendizaje, los roles asignados
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fueron: Investigador, compilador y corrector de estilo, disefiador del material y rediseno

de material para internet.

Las tematicas se asignaron por equipos y estos fueron extraidos del programa de la unidad
de aprendizaje de la asignatura de Literatura Hispanoamericana, cada equipo fue el
encargado de presentar a su grupo en plenaria los resultados de su trabajo desde el
disefio de materiales electrdnicos que servirian como evidencia para que, como actividad
final se subiera al Blog, para irlo conformando, de esta forma todos los estudiantes
tuvieron acceso a la informacion de los equipos, obteniendo la oportunidad de revisar,
ahondar, repasar informacién sobre los escritores y las obras que cada uno consideraba
mas importantes para efecto de ir apoyando su propio aprendizaje (Autonomia del

aprendizaje) .

El aprendizaje cooperativo se basa en el empleo didactico con grupos reducidos en los que
los alumnos trabajan de manera conjunta para maximizar su propio aprendizaje y por
ende el de los demds integrantes. Para que se pueda dar la cooperacidn hay cinco
elementos esenciales que deberan ser explicitamente incorporados (Johnson y Johnson.

1999):

1. Interdependencia positiva. Los integrantes del equipo deberan tener claro que
los esfuerzos individuales benefician a si mismo como a los demds miembros.

2. Responsabilidad individual, Cada miembro es responsable de cumplir con la
parte del trabajo que le corresponda.

3. Interaccion Estimuladora: Al promover personalmente el aprendizaje de los
demas, los miembros del grupo adquieren un compromiso personal unos con
otros.

4. Técnicas interpersonales y de equipo, requiere que los alumnos aporten la
ejecucion de tareas y el trabajo en equipo.

5. Evaluacion Grupal. Se analiza en qué medida se alcanzan las metas y se

mantienen relaciones de trabajo eficaces.
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Por lo anterior al conformar los grupos se hizo hincapié en que del esfuerzo del trabajo de
los integrantes, obtendrian una calificacion igual para cada uno, por lo que era importante

estar al tanto de los resultados de la parte de trabajo asignada a cada uno.

Se eligié la metodologia de Grupo de Investigacidn, dado que para la tarea encomendada
resultaba muy acorde a los objetivos trazados tanto para su aprendizaje como para el

disefo de la evidencia de trabajo: La creacién del Blog.

El Grupo de Investigacion (Gl), es una forma eficaz de la organizacion alentadora y rectora
de los estudiantes que participan en el aprendizaje, dado que, los estudiantes comparten
activamente e influyen en la naturaleza de los actos del aula, otro elemento a destacar es
qgue al comunicarse libremente y cooperando en la planificacion y realizacién de sus
toépicos elegidos para la investigacion, pueden lograr mas de lo que como individuos
harian. Los resultados finales de los grupos de trabajo, reflejan la contribucién de cada
miembro mas interculturalmente es lo mismo para cada estudiante. Sharan, Sharan.

(2010).

Para los trabajos encomendados se solcito el esquema general del Grupo de Investigacién,
dado que se seguiria un esquema pre-establecido para guiar y orientar las labores de los
alumnos, cuidando no se perdieran en los objetivos delineados a alcanzar y asi poder ir
cumpliendo con las metas trazadas para concluir con el disefio del Blog de Literatura

Hispanoamericana.

El método de GlI, requiere de seis etapas: identificar el tema: fase de identificacidn;
determinar los subtemas y reparto de los mismos: fase de planificacion; recopilacion de la
informacién, analisis de datos, evaluacion y elaboracién de conclusiones: fase de

exposicidn; y evaluacion del trabajo de cada grupo: fase de evaluacion. Serrano (1996). Se
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explico cada fase y en que consistia para clarificar las acciones a realizar en cada etapa,

partiendo de esto para la reparticion de tareas.

Las posibilidades que brinda el hipertexto son mayores que los libros al alcance de los
estudiantes pueden proporcionar. El hecho literario no puede permanecer ajeno a
cambios que han introducido las nuevas tecnologias, la interaccion literatura-multimedia
ha generado novedosos soportes que combinan la imagen, el texto escrito y el sonido.
Orozco (2006). Y estos soportes se acercan mejor a los modelos de aprendizaje que

actualmente prefieren los alumnos.

En México las Reformas Educativas plantean el aprovechamiento de las tecnologias de la
informacién y la comunicacién (TIC), donde estas tecnologias ofrezcan posibilidades
didacticas y pedagdgicas de mayor alcance. Las TIC, incluyen herramientas relacionadas
con la computacion, ademds de otros medios como el cine, la television, la radio y el
video, todos ellos susceptibles de aprovecharse con fines educativos. (Plan de Estudios,
2006). Las nuevas tecnologias imprimen un valor agregado a la formacién académica y al
trabajo docente, por lo que se considero importante incorporarla a las aulas universitarias,

mas aun cuando en estas se esta forjando a los futuros docentes de secundaria.

Por ello era importante para lograr el aprendizaje auténomo de los alumnos, contemplar
dentro de las metodologias de trabajo el uso de tecnologias, dado que actualmente entre
nuestros alumnos es un medio eficaz y motivante de trabajo, llegando incluso a preferirlo

a los métodos tradicionales de ensefanza aprendizaje.

Para Cabero (2007) el paradigma tradicionalista de ensefianza paulatinamente esta
cediendo terreno a la ensefianza mas humana, mds centrada en el proceso y en los
conocimientos y experiencias previos de las personas. A raiz de la incorporacién de las

nuevas tecnologias han podido intercalarse nuevas practicas docentes, desplazando las
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tradiciones y creencias sobre la forma de ensefiar, de administrar la ensefianza, y de

emplear los recursos y medios educativos.

Las nuevas tecnologias aplicadas a la ensefianza se conciben como un conjunto de
servicios, redes, software y dispositivos que plantean la necesidad de repensar el cambio
racional de los modos de ensefiar y el uso de los medios de apoyo (Cabero, 2007). Los
docentes han enriquecido su trabajo con los nuevos saberes disciplinarios vy
tecnoldégicos mediante el manejo de medios para almacenar, procesar y difundir datos e
informacién. Las TIC, son de gran apoyo dado que con su integracion a las acciones
didacticas, se optimiza el trabajo pedagdgico, pues aligeran el trabajo en la planeacién,
desarrollo, evaluacidon, mantenimiento y administracién de los datos, contenidos e

informacion.

Dado que la tarea a conseguir era la creacidn de un blog de literatura como evidencia del
aprendizaje auténomo y para lograrlo era evidente la necesidad de accesar de manera
rapida y accesible a un sin nimero de informacidn, se encauso al trabajo ligado al internet

y a la gran cantidad de posibilidades que las tecnologias ponen a disposicién.

Las tecnologias de la informacién y la comunicacién, ofrecen una variedad de opciones
para ensefar, ademds de que a quienes las utilicen, les confieren un estatus entre la
comunidad académica (Barrdn, 2006). Los estudiantes consideran profesores innovadores
a quienes las incorporan en sus acciones del aula, ya que desarrollan una gama de

habilidades didactico-pedagdgicas en el marco del uso de los implementos tecnoldgicos.

La integracién de las nuevas tecnologias y un dominio adecuado por porte de los
docentes, hacen extensivo el uso de estas a sus alumnos en las clases, enfrentandolos a
acciones que pueden resultar desafiantes promoviendo el estudio de la literatura en una
experiencia ligada a la tecnologia, mas significativa para los estudiantes. El conocimiento

y manejo de la computadora vy el Internet, por parte de los profesores y alumnos del area
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de Lengua y Literatura aportan al enfoque intercomunicativo, habilidad importante para la

actividad docente, que actualmente se maneja como area de Comunicacion.

Toledano (2001) comenta que las nuevas tecnologias son ideales para facilitar a
profesores y alumnos un sistema de autoformacién, mediante la autonomia e
independencia. La tecnologia, y en particular la Internet, ofrece al profesorado una gran
variedad de implementos, materiales, recursos y actividades educativas de la Red que
promueven el desarrollo y la adaptaciéon al dmbito de del aula y a las actividades

curriculares del drea de Lengua y Literatura, de cualquier nivel educativo.

La autonomia no debe considerarse como independiente, ni de autosuficiencia completa.
El aprendizaje auténomo se puede propiciar tanto individualmente como en grupos y en
permanente interaccién con diversos elementos del entorno, donde se considera mayor
intervencién del estudiante para seleccionar procedimientos, recursos y evaluacion de la
pertinencia de los mismos, a mayor distancia de la busqueda de la aprobacién de cada
proceso seleccionado por los alumnos, por parte del maestro, se va ejerciendo mayor

autonomia en el aprendizaje.

Proyecto 2: Proyecto Educativo en Colaboracién Alumno-Docente.

El eje central de esta comunicacién trata del como se disefio e implementé el aprendizaje
basado en un proyecto educativo tecnoldgico de un grupo de estudiantes de la
Licenciatura en Docencia de la Lengua y Literatura de la Facultad de Pedagogia e
Innovacion Educativa de la Universidad Auténoma de Baja California. La estrategia
pedagdgica consistiéd en comprometer a los estudiantes en la producciéon de un recurso
tecnolégico pensado para la ensefianza y el uso profesional. Ademds, se describe una vista
general de los procesos involucrados en el desarrollo de actividades en el aprendizaje
basado en entornos de trabajo colaborativo e innovadores, asi como los resultados y

evidencias presentadas como parte de la evaluacién del curso.
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La asignatura Enciclomedia en la ensefianza del espafiol, esta ubicada en la etapa
disciplinaria del mapa curricular de la Licenciatura en Docencia de la Lengua vy Literatura,
la cual marca como competencia general disefiar y crear un material didactico mediado
por las tecnologias de la informacién y comunicacion como herramienta de apoyo al
proceso de ensefanza-aprendizaje en el aula de clases. La importancia de la competencia
radica en promover la planificacién colaborativa y el trabajo grupal en los alumnos,
impulsar la creatividad en el aula para el disefio, implementacion y aplicaciéon de un
recurso tecnolégico didactico correspondiente a un contenido o unidad de aprendizaje de
alguna asignatura del plan de estudios de la Licenciatura en Docencia de la Lengua y

Literatura.

La responsabilidad inicia con la eleccion del maestro a quien se le invita a trabajar y
colaborar en el proyecto educativo, donde su participacién es bdsicamente interactuar
con la informacién y los contenidos, utilizando los medios tecnolédgicos. Es importante
puntualizar que el maestro en colaboracidén Unicamente se involucra en el proyecto como
un actor que guia, orienta y supervisa las actividades encaminadas a realizar la tarea. De
tal forma, que el profesor deja de ser mero transmisor de informacién y promueve
alternativas de aprendizaje con materiales innovadores que permitan al alumno facilitar la

construccion de su propio conocimiento.

Ahora bien, en el semestre 2011-2 (agosto-noviembre 2011) se utilizé6 en el aula una
metodologia de trabajo en pequefios grupos, con caracter colaborativo, que se caracterizé

por lo siguiente:

e Constitucidn de los grupos de trabajo en integrantes de 4 miembros cada uno.

e Asignacion de tareas y actividades que se realizaron en grupo durante el
transcurso de la asignatura.

e Se determino el proceso de evaluacion y calificacion de las actividades y proyecto
final.

e Evaluacion de las actividades tanto individuales como grupales
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Definir el trabajo colaborativo en un contexto educativo, se entiende como un modelo
de aprendizaje interactivo, que provoca a los estudiantes construir juntos
conocimientos delineados hacia las metas, a través de la uniéon de esfuerzos y
competencias (Lucero, 2004). Una responsabilidad conjunta por cada integrante del
equipo en alcanzar la tarea, como manifiestan Guitert y Simérez (2000), el trabajo
colaborativo existe cuando se firma un compromiso mutuo entre las partes para

favorecer la generacion de un conocimiento.

En el caso de la incorporacion de las tecnologias de la informacién en contextos
educativos, al maestro se le caracteriza por ser un poseedor del saber y transmisor de
ensefianzas y conocimientos. Desde esta concepcion el maestro funciona como un
medio dinamizador de ambientes de ensefianza-aprendizaje de sus alumnos, que pone
al alcance de estos los elementos y herramientas necesarias para que vayan
construyendo su conocimiento y participando de forma responsable y activa en

actividades de formacién vinculadas al ejercicio profesional y laboral.

Convencidas de incluir practicas innovadoras en los diversos procesos y escenarios
educativos, apoyados en las tecnologias, las instituciones de educacién superior
trabajan permanentemente en la capacitacion y actualizacién docente en el dominio
de estos nuevos lenguajes de comunicacién. Esto, con finalidades de aplicar una
pedagogia reflexiva, racional y critico de los recursos tecnolégicos al ambito escolar.
Sumando a lo anterior, Blazquez (1994) hace hincapié en algunos puntos esenciales y
propédsitos formativos que deben tener en cuenta cursos de formacién docente en
ambientes pedagdgicos desde la perspectiva de su mediacidn tecnoldgica, siendo

estas:

e Estimular un sentido critico hacia los medios y su uso concreto.
e Observary analizar el contenido y empleo de los medios.
e Conocimiento y aplicacidon didactica de los medios y recursos tecnoldgicos en el

aula.
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e Investigacion y exploracion sobre los medios.
e Construir habilidades en los jévenes para asociar informacién del internet y
convertirlo en conocimiento.

Desarrollo de habilidades técnicas basicas en el manejo de las TIC's.

Lo anterior, describe lo ineludible de formar a las nuevas generaciones de formadores de
la educacién en competencias digitales, generadores de conocimiento, investigadores de
su propia practica y por ultimo introducir procesos de ensefianza y aprendizaje mediante

la aplicacién de fuentes y recursos en la practica escolar.

Considerando la dindmica de estudio de la asignatura Enciclomedia en la Ensefianza del
Espafiol, el proyecto educativo fue organizado en grupos de trabajo con caracter
colaborativo, el cual se evaltan cuatro fases de ejecucidn y concrecién de la actividad. Los
cuatro ejes fundamentales para la construccion del proyecto y las caracteristicas de la
metodologia de aprendizaje llevada a cabo para los fines de lograr las metas vy

competencias del programa de estudio, fueron:

o FASE 1. Seleccién asignatura, contenido y equipamiento tecnolégico

o FASE 2. Medios y recursos tecnolégicos en la elaboracidon de materiales didacticos
y roles docentes

e FASE 3. Formacion digital para aplicaciones didacticas en el aula

o FASE 4. Propuestas de innovacién en entornos tecnolégicos

Conclusiones

Proyecto 1: La creacién de un Blog de Literatura Hispanoamericana.

De los alumnos participantes, interpretamos que el género no tiene ninguna influencia
para el manejo de las tecnologias de la informacién y la comunicacion, asi como para el
aprendizaje auténomo o la integracion de los estudiantes a trabajo cooperativo en grupos

de investigacion, dado que no hubo ninguna diferencia entre hombres y mujeres para
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incorporarse a los equipos y trabajar cooperativamente, asi como a su dominio de las

tecnologias de la comunicacién.

La edad si fue un elemento a considerar, dado que, los alumnos mas jévenes revelaron
mayor dominio de las tecnologias de la comunicacién y se mostraron mas familiarizados
con el manejo del internet y las herramientas derivadas de este. Puesto que los
estudiantes de mayor edad, por influencia generacional, es menor el tiempo que manejan

estos implementos.

El trabajo asignado a los grupos de investigacién se planted para desarrollarse en las
sesiones presenciales de clase, dado que la materia estd disefiada para desarrollarse en la
modalidad de taller, en las mismas se percibié un ambiente de trabajo mayormente
tranquilo y con interacciéon entre los estudiantes al interior de sus equipos, mas se
detectd en algunas ocasiones los estudiantes estaban ensimismados cada uno cumpliendo
con su tarea asignada, mas en general cada equipo se concentraba en ir desarrollando las

actividades encomendadas al equipo.

Se verificd que cada equipo cumpliera con las 5 fases de la metodologia de grupo de
investigacion, dado que, la organizacién del trabajo siempre estuvo planteada:
Identificacidn, planificacidn, realizacidn, finalizacién, exposicién y evaluacién. Dado que
fue un requisito evidenciar el paso por cada una en el desarrollo de su trabajo, lo anterior
se consiguio verificando en las sesiones presenciales los avances en el trabajo de los

equipos.

Los estudiantes manifestaron mayor tensidn para la asignacién de calificaciones, puesto
gue, era uniforme para todos por los resultados del trabajo en general y no de manera
independiente por los alcances individuales de los integrantes de cada equipo, aqui una
minoria se mostrd un tanto en desacuerdo con la calificacion Unica e igual para todos los
integrantes, dado que, aunque no lo manifestaron abiertamente, ni directamente, algunos
de los estudiantes siguen protegiendo los incumplimientos, ciertamente cada vez mas en

menor grado de alguno de sus companeros, sobre todo cuando la afeccién consistia en
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obtener puntos menos, por lo que se abocaban a ayudar al compafero con mas atraso en

su trabajo para alcanzar a cubrir las metas de equipo.

El trabajo cooperativo, en base a nuestra experiencia en este estudio cumplié nuestras
expectativas, al observar hubo aprendizaje, toda vez que los alumnos pudieron identificar
y conocer los escritores y sus obras estudiadas en el desarrollo de las actividades, cabe
destacar que estas fueron investigar su biografia, ahondar en sus obras mas
representativas, encontrar en internet entrevistas, seleccionar poemas leidos por sus
propios autores o interpretados por algln artista o personaje, ubicar peliculas basadas en
la trama de algunas obras literarias; asi mismo, ademds tuvieron la encomienda de la
lectura de libros completos para la realizacién de andlisis literarios, creacién de comics
respetando los argumentos de los libros leidos y de toda esta informacidn de hipertextos y
textos, disefiar presentaciones en Power Point u otra herramienta para presentar
informacién y como evidencia final subir todo al blog de la literatura hispanoamericana,
este trabajo se puede observar en la primera etapa de construccion, puesto que, aun se
seguird trabajando esta parte en el actual ciclo, consultando en:

http://hispanoamericaunviajeliterario.blogspot.com,

En cuanto al trabajo desarrollado observamos que el poder accesar a la informacién tanto
biografica de autores de Hispanoamérica, como a las obras literarias mas destacadas de
los mismos, en varias de las presentaciones que se encuentran en linea, encauso a los
participantes a una busqueda de datos para ir conformando las presentaciones para
conformar el disefio de un material que contiene, desde su perspectiva, lo mas
importante de la vida de los escritores y destacando de las obras literarias, datos
relevantes de las tramas y/o argumentos para conformar documentos representativos en

torno a estos.

Los ambientes de aprendizaje que se generan al utilizar las tecnologias de la
comunicacidn, actualmente en nuestras aulas son bien acogidas, al preferirlas los alumnos
sobre los métodos tradicionales utilizados por los maestros, esto lo externan claramente

los alumnos, al contestar contundentemente que prefirieron trabajar con la creacién del
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blog, (donde ademas intervino su parte creativa) y el agruparse para trabajar
cooperativamente, eligiendo la integracion mas que el trabajo individualista, y
construyendo entre estos subgrupos su propio aprendizaje, mas que digerir las
exposiciones del docente, que pueden llegar a ser una accion mondtona y no tan

significativa para los estudiantes.

El hipertexto les brindd un panorama mas amplio que la informacién que pudieron
obtener de la bibliografia asignada, ademas que resulto mas enriquecedor por las
variantes que brindan los libros en linea, siendo ademas de mas facil acceso a una

computadora a internet que a. libros especializados en la tematica seleccionada.

En general los alumnos manifestaron hubo aprendizaje de las temdaticas abordadas
(Corrientes Literarias, Autores representativos y obras mas importantes), potenciando su
propia aprendizaje al trabajar cooperativamente, en tanto que el trabajo integrado por
varios de sus compafieros potenciaron su propio aprendizaje, cabe destacar que el
aprendizaje fue auténomo, al ser el docente el facilitador y guia y no la parte central del
mismo. De esta manera los estudiantes eligieron del sin nimero de datos encontrados lo
que consideraron mas relevante y seleccionaron poemas y obras mas por su gusto que por
imposicién, cabe mencionar que si hubo una guia general de autores sefialados en el
programa de unidad de aprendizaje de la asignatura, al cual debieron apegarse. Donde
ademas cada equipo fue avanzando a su propio ritmo y en base a sus preferencias de
organizacidn, seleccién de disefio de las presentaciones y a un estilo muy particular que

cada uno fue adquiriendo.

En cuanto al trabajo cooperativo, los alumnos no mostraron inconformidad para
integrarse al trabajo por equipos, y en cuanto a la metodologia de Grupo de Investigacién
hubo aceptacidn, al darles a conocer la mecdnica de trabajo y las fases de accién con las
gue debian cumplir, esclarecieron como debian trabajar, cuestién que los alumnos

comentaron era importante, esto porque al saber que tienen que hacer, cémo y cuando
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hay que cumplirlo, deja en claro los retos que ellos deben ir cumpliendo y al hacerlo se

guia de manera oportuna para que se cumplan las metas.

Por todo lo anterior contestado por los alumnos y lo observado en las sesiones de trabajo,
concluimos que el interés de los alumnos, el poder compartir informacién entre iguales e
integrarse para un trabajo para cumplir con una meta comun: acreditar la asignatura
fueron elementos que se sumaron para una grata experiencia de ensefianza-aprendizaje,
que resulto en una evidencia de trabajo que se encontrarad en linea para todos aquellos
interesados en la temdtica, ademas de que brinda posibilidades para que los docentes que
la impartimos la sigamos aprovechando, con otros estudiantes en la misma asignatura,
dado que ahora cuentan con una herramienta mas en linea, siendo ademds una
oportunidad de sumar esfuerzos para seguir construyendo en beneficio de los alumnos

actuales y futuros.

Como docentes facilitares y guias de trabajo, resulto un reto organizar los contenidos y las
acciones desde este planteamiento, al resultar de esta experiencia el acercarse a
ambientes de aprendizaje mds propicios que los actuales estudiantes prefieren y que lo

docentes tienen el compromiso de ir creando para las sociedades presentes.

Proyecto 2: Proyecto Educativo en Colaboracién Alumno-Docente.

Unos de los aspectos mds importantes que toca la literatura sobre las implicciones de
integrar las tecnologias a las aulas tradicionales son precisamente en el curriculo y los
métodos didacticos. Las tecnologias de la informacién manejan sus propios cddigos de
comunicacion y lenguaje, estas exigen nuevas formas de presentar, ensefiar y replantear
los contenidos en la pantalla ajustandolos a un marco pedagdgico. Por ello, acercar al
alumno hacia el conocimiento de las ventajas y desventajas del uso y aplicacién de medios
y recursos digitales es esencial para estimular su interés por aprender y convertirlo en un

participante activo del proceso educativo.
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El uso de la tecnologia en los proceso de ensefanza-aprendizaje requiere que los docentes
adopten cambios profundos sobre los nuevos escenarios pedagogicos. Esto es, instruir en
aulas equipadas de tecnologia serd funcional si existe una adecuada apropiacién de los
recursos dentro del conjunto de estrategias diddcticas que el docente desarrolle, asi como
el significado de lograr aprendizajes por parte de los alumnos y mejorar el quehacer

educativo de la institucion educativa.
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